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Wstep

Ponizsza ksiega znaku zostata stworzona, aby wyznaczy¢
wskazowki do prezentowania logo programu Dzieci Kapitana Nemo
W SpOsoOb spojny, rozpoznawalny i prawidtowy.

Ksiega znaku jest zbiorem regut opisujacych stosowanie znaku
oraz wynikajace z tego ograniczenia. Zawiera ona wszelkie
odmiany oraz wersje kolorystyczne wraz z przyktadami.
Stosowanie sie do przedstawionych zasad pozwoli zachowac
SpoOjnose wizerunku,

1.
Konstrukcja
zhaku




1.1. Proporcje znaku 1.2. Pole ochronne znaku

Logo zostato przedstawione na siatce prezentujacej proporcje znaku, zgodnie z Podczas stosowania logo nalezy zwracac uwage na odpowiednie odizolowanie go
ktorymi stosunek boku krotszego do dtuzszego wynosi 1:1. Podczas reprodukcji nalezy od otaczajacego tekstu lub innych elementow graficznych, ktére mogtyby zaburzy¢
bezwzglednie zachowac przedstawione powyzej proporcje pomiedzy elementami znaczenie znaku.

Pole ochronne wyznacza okrag. Jest to minimalna odlegtosc, jaka nalezy zachowac
podczas prezentacji logo w otoczeniu tekstu, ilustracji, zdjec, grafik, tabel, krawedzi
strony etc.

logo.




1.3. Minimalna wielkos¢ znaku 2

W trosce o czytelnosc znaku i jego odpowiednie dziatanie nalezy przestrzegac
minimalnych wielkosci znaku. Minimalna szerokos¢ logotypu dla materiatow

drukowanych to 20 mm. Minimalna szerokosc znaku dla uzytku cyfrowego to 100 px. K : l : rys ty ka
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2.1. Podstawowa wersja
kolorystyczna

Na logotyp programu Dzieci Kapitana Nemo sktadaja sie dwa kolory: czarny i czerwony.
Stosowanie sie do przedstawionej specyfikacji kolorostycznej w palecie CMYK, RGB
oraz Hex w wersjach cyfrowych i drukowanych zapewni poprawna reprodukcje
logotypu. Znak moze wystepowac zarowno w przedstawionej kolorystyce na biatym

tle jak i w odwroconej kolorystyce.

CMYK: 65/ 66 / 68 / 82
RGB: 45/ 41/ 38
#2d2926

Pantone Black C

CMYK:0/86/71/0
RGB: 232 64 64
#e84040

Pantone 2347 U

CMYK:0/0/0/0
RGB: 255 / 255 / 255

aininil
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2.2. Wersje monochromatyczne

Wersja monochromatyczna stuzy do wykorzystania w druku jednokolorowym
z uzyciem kolorow specjalnych z palety Pantone®.
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2.3. Wersje monochromatyczne

w kontrze

Wersja monochromatyczna w kontrze stuzy do wykorzystania logo w druku
jednokolorowym z uzyciem koloréw specjalnych z palety Pantone® oraz w sytuacjach
kiedy zastosowanie podstawowej wersji znaku bedzie nieczytelne lub niemozliwe.
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2.4. Wersje achromatyczne

Wariant achromatyczny stuzy do wykorzystania logo w druku czarno-biatym,
technikach grawerskich, pieczeciach, faksach i wszedzie tam, gdzie niemozliwe jest
zastosowanie podstawowej wersji znaku.

3.
Niedozowolone
uzycie znaku

Dla zachowania spdjnosci, rozpoznawalnosci i prawidtowego uzycia logo programu
Dzieci Kapitana Nemo niedopuszczalne sa jakiekolwiek manipulacje badz odstepstwa
od zasad zaprezentowanych w niniejszej ksiedze znaku. Ponizsze przyktady sa
niedozwolonymi sposobami uzycia znaku.
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Niedozwolone jest
naruszanie pola
ochronnego znaku.

x Niedozwolona jest rotacja S y. °
znaku. w

K
<\ Kao & 44,
Niedozwolone jest = = x Niedozwolona jest zmiana S >
rozcigganie wysokosci lub = = kolorystyki logo. a <
szerokosci logo. ° °

Niedozwolone jest ('5,\ KA'O//\ N

Zmienianie rozmiaru S 7z Niedozwolone jest S
) @&y = o " g et

lub proporcji sygnetu = o uzycie logo mniejszego niz oGP

i podpisu. m 75 px i 20 mm.
15mm / 60 px
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X

Nie zaleca sie stosowania znaku
na kolorowych, wyrazistych ttach.
W przypadku takiej koniecznosci
nalezy zastosowac biate pole

ochronne dla znaku, badz jedna x
z wersji uzupetniajacych.
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